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PLANEAR LA REALIZACION DEL PROGRAMA

La planeacién del programa la llevaran a cabo en grupo, con la coordi-
nacién de su profesor. Deberan conversar sobre los siguientes aspectos
involucrados en la grabacién de un programa de audio y tomar nota en su
cuaderno de los acuerdos a los que lleguen.

m  Formato del programa. Recuerden que en Club de radioescuchas ya
conocieron los formatos propios de los programas radiofénicos. El for-
mato idéneo es un programa misceldneo también conocido como revista
radiofénica, pues permite combinar varios géneros (informativo, musical, c6-
mico, etcétera) en una sola emision.

= Nombre del programa. Serd la manera de identificar su produccidn, en caso de que desearan continuar
esta actividad con periodicidad. El nombre debe dar una clave sobre el contenido del programa, y con-
viene que sea atractivo para que el radioescucha no lo olvide. Algunos ejemplos podrian ser Revista
auditiva o Chicos al aire.

Escriban algunas otras opciones de nombre para su programa. R.L.

m Objetivo. Cada programa que se transmite por la radio tiene un objetivo especifico, el cual puede ser
simplemente informar, entretener, invitar al radioescucha a la reflexién, etcétera.

m Transmision. Existen tres modalidades de transmitir un programa. Puede ser grabado, que significa
guardar toda la informacién previamente en una cinta o disco, para luego transmitirla; esta modalidad
permite editar los contenidos, es decir, eliminar errores de locucion o de orden. Las transmisiones en
vivo son otra modalidad en la que el auditorio escucha el programa al mismo tiempo en que el locutor
habla; aqui no es posible hacer ediciones, pues el programa se estd trasmitiendo. Por dltimo se puede
recurrir a una técnica mixta; en ésta un locutor aparece en vivo y en el transcurso del programa presen-
ta entrevistas, reportajes o cdpsulas que fueron grabadas con anticipacion.

m Estructura del programa. Organicense en equipo con ayuda de su profesor. Segtn el ndmero de equipos
serd el total de secciones que tendrd su programa. Decida el género de cada seccién, pueden incluir
una de noticias, de musica, informativa, cémica, de avisos, etcétera. No pierdan de vista la audiencia
a la que dirigirdn (sus compafieros de tercero) y el propésito del programa (despedirlos de la escuela).

Elaboren un esq como el siguiente para determinar la estructura de su programa.

Revista radiofénica

Anuncios de la
comunidad escolar

Como puedes observar en esta revista participarian 6 equipos. Habria 4 secciones distintas, y a su vez la
seccion informativa, tendria dos capsulas.
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Espacio informativo Espacio musical Espacio literario

m Duracién. Para determinar cudnto durara el programa consideren en qué momento se va a transmitir, en
el descanso, invitardn a sus companeros de tercero a la sala de audiovisual, en alguna festividad que se
les organice etcétera; con base en esto dividan el tiempo total del programa en el nimero de equipos y
obtendran la duracién de cada seccion.

= Requisitos técnicos. Conviene que elaboren una lista en la que especifiquen el equipo que requeriran,
asi como los materiales, por ejemplo cintas, grabadora o computadora, micréfono, etcétera. Analicen
los recursos con los que cuenta la escuela y los que les es posible conseguir.

Delimitar la participacion de los miembros del grupo.

Para la grabacion o transmision del programa deberan realizar basicamente tres actividades, que son las
siguientes:

m Escriturade guiones. El guionista es la persona encargada de es- -
cribir el texto que sirve de guia al locutor. (Les recomendamos :
que todos participen en esta experiencia).

= Produccién.Es la parte propia de la grabacién, y son tres,
como minimo, las personas que intervienen en dicha
actividad: el productor, quien estd a cargo de verificar
que el guién se cumpla al pie de la letra y determi- !j'
na si hay cambios de dltimo momento; el asistente ¥
de produccién, que lleva el control de los tiempos I'r
durante la grabacién; y el operador, que maneja los. o
aparatos para grabar el programa. s

L o

= Edicién.Esta actividad la realizan las personas en- *i i
cargadas de la produccién. Consiste en escucharlqJ e :,_ .
una vez terminado para eliminar lo que sobra o para = "¢
corregir posibles errores. g

Determinen al interior de cada equipo quién cumplird
cada funcién. Recuerden que si su programa se transmitira
en vivo, no requieren designar a alguien para llevar a cabo
la edicion.

PLANEAR LAS SECCIONES DEL PROGRAMA
Segtn el género de la seccién que decidieron realizar, determinen los contenidos

que incluirdn. No pierdan de vista que el pdblico que los escuchara son adolescentes como ustedes, asi que
comenten qué tipo de informacidn les gustaria escuchar. Algunos ejemplos son los siguientes:

¢ Cuando y dénde e Lectura de un * Sobre las ofertas ¢ A un alumno de ¢ Una canci6n cuyo
sera la celebracion cuento corto rela- educativas para el bachillerato, sobre tema sea la despe-
de fin de cursos. cionado con temas  nivel bachillerato. como vivié el cam- dida a los amigos.
como éxito, supe- bio de nivel escolar.
racion, crecimiento,
etc.
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ESCRIBIR EL GUION

El guion es el texto que se utiliza de base en una produccidn, ya sea radiofénica, televisiva o cinematografica.

Existen varios tipos de guiones:
m Guidnliterario. La importancia recae en el texto que debe leer el locutor. Las especificaciones técnicas

son minimas y generalmente se refieren a efectos de sonido.

= Guidntécnico. Le da mayor peso a las especificaciones técnicas y lo que va a decir el locutor aparece
s6lo a manera de gufa para que sepa cuando dar la bienvenida, en qué momento debe presentar a un
invitado, cudndo debe despedir el programa, etcétera. Este es el més usado hoy en dfa, pues le brinda al
locutor la oportunidad de improvisar, dar sus puntos de vista, y evita que el programa se escuche leido;
es usado con frecuencia en noticieros y en programas miscelaneos. También se conoce como escaleta.

m Guidéntécnico-literario. Es el mds completo porque, ademds de incluir todas las especificaciones técni-

cas necesarias, aparece completo el texto del locutor.

Maneras de dirigirse a diferentes audiencias

De la manera en que se dirijan a su piblico dependera el éxito del programa, pues cada publico posee
caracteristicas distintas que se deben tomar en cuenta tanto al elaborar los textos del guién, como al

leerlos al aire.
Lee de forma individual las siguientes transcripciones de programas de radio hechos para diferentes

audiencias y reflexiona con tus compaiieros de equipo cudles son las diferencias.

. ...Bueno, bues vamos a unirnos a la alegria
¢ este matrimonio Ignacia Guerra Nieto % aon
Jesds Iturbe Tinoco, alls en Ecatepec de Morelos,

i---Y vdmonos con canciones nuevas!

Hoy traer 0S una bacha a y, amor! con A d
ndy; lo mas nuevo nc Camb rque empie-
And > le caml I1es, pc E
; , porqu
za lo bue O, empieza la hora que td puedes baij-
/ aq P S D,
ar, que ta puedes car a ue ti pued uta
v ar, qu I puedes disfr tar:

Bueno, con toda seguridad, sus familiares y sus
amistades los estin festejando y haciéndoles al-

8UNos actos de aniversario. Entre todos nosotros
_trgnemos este regalo musical de don Jesds Iturbe
]‘mdoco para la sefiora Ignacia Guerra Nieto, esta
inda i6 i i

cancion con Julio Jaramillo iAmar y vivir!

0 en la sangre cc servi
e gre con un servidor, el ¢
la radio, Oscar Guzman. (© ompade

Proor: México
rograma México en [z sangre, Radio Férmula Nueva York
ngre, Rad E a York,
transmisién 19 de enero de 2008
Transmi. en vivo El fonégrafo 1150

AM, 22 de febrero de

m ;A qué publico estara dirigida cada locucion?
= ;Qué elementos de la narracién te ayudan a saberlo?
Definitivamente la entonacién del locutor, asi como el ambiente musical que se percibe durante la

narracién son elementos pensados segtin la audiencia del programa.

T
6@ En casa, escucha programas dirigidos a distintas audiencias e identifica los elementos que los caracterizan,

Trabaja individualmente la seccion “El Bisturi” de la siguiente pagina.

D
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CAMPANA CONFITE

SYC
CONCURSO CUENTO ANELONES
Promocional No., 2
Locutor: Jorge Montero
Locutora: [ridia Jiménez
Duracién: 15 seg.

OP_ENTRA TE .
: MA MUSICAL DF LA CAMPANA, BA A A

;Qué informacién contiene la entrada
del gui6n radiofénico?

El titulo del programa, el nombre

de los locutores y la duracién.

Este guién incluye los textos de los
locutores y las instrucciones para el
operador (ingeniero de audio). ;Cémo
identificas las especificaciones de éste

NINA: o
ALB?RTO. ICuéntanos un cuento, Alberto!

NINA: ??NDO) 2Un cuento? ' iltimo?

N 1, I, -

ALBERTO: ¢Un cuento de animales? ;De hadac? Aparecen subrayadas, en mayusculas e

- aventuras? ¢ adas? ;0 de )
NINA: Un cuento de Naviq J inician con la abreviatura OP (operador).
avidad.
;Cudl es la funcién de la informacién

que aparece entre paréntesis?
Acotaciones para que el locutor

ALBERTO: 3 i
O: eDe Navidad? Pero de esos no me sé ni
NIFiA: glrjléne_ro tengo que inventarlo, o
: S invé ‘
ALBERTO:  (Rip), 1

OP. PUENTE MUSICAL

LOCUTOR: ici
R: Pzrtlcllpa en el concurso juvenil de cyento
LOCUTORA, %)Oé)(l;salgsdfgembrino “Confites y Canelones”
To Venes mexicanos entr, 1 .
anos que residan 5 estin v
o partici en el pafs estin Invitados a
R: i
gzrgra'yf)res informes dirigete al departam
i cf[tjgs:ﬂoz c/li{tural de tu delegacicn tanto Sr?to
e Méxi L
o Repdhie ICo como en el interjor de la
: Ahora si... iEch
LocUTR +++ 1EChanos un cuento est, i
R: .En' nuestras tradicioneg estan nu:s?ratlav”dad!
iVivamos nuestras tradiciones) e

sepa qué actitud debe tomar al

leer esa linea (como en teatro).

+A qué publico estd dirigido este
mensaje?, ;qué elementos ayudan a
reforzar tu respuesta?

A jovenes entre 12 y 20 afios.

Los locutores lo dicen claramente.

+Qué importancia tienen los signos de
admiracién en la lectura del guion?

Le indican al locutor que deben

reflejar admiracion o sorpresa al

leer ese texto.

P_ENTRA TEMA MUS
ICAL D N

FADE out E LA CAMPANA ESTABLECE Y
Revisa en equipo tus respuestas
y comenten qué modificaciones

tendrian que hacerle a este guién,

segun la seccion que trabajaran para
el programa.

D
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Revisar |la coherencia del guidn

Cuando el equipo tenga el primer borrador de su guién, deberan revisar la ortografia y gramatica, pero ade-
mds, poner especial cuidado en verificar la coherencia del documento, es decir, que los textos de un locutor
tengan sentido con los de su acompanante, que la mdsica de fondo de preferencia no tenga letra, de lo con-
trario dificultard entender lo que dicen los locutores.

Otro aspecto que forma parte de la coherencia es cuidar que la informacién no se aleje del tema de la seccién,
por ejemplo, si se trata de una capsula informativa sobre las ofertas escolares para cursar el nivel bachillerato,
no deberd desviarse el tema y terminar hablando sobre la importancia de que existan bibliotecas en todos los
planteles educativos, que si bien, es un tema relacionado con educacion, se aleja del tema central.

;0ue hacer sino hay imagenes?

La principal diferencia entre la radio y la television es el uso de imagenes.

sHas escuchado alguna vez la narracién de un partido de futbol en la radio? ;Qué diferencia tiene con la de
un partido en la television?
R.M. Que debido a la ausencia de imagenes la narracién en radio debe ser muy detallada; los locuto-

res deben decir si un jugador se cayo, si tomé el balén para hacer un saque, etc., aspectos que quiza

serian obvios si se estuviera viendo el partido por television.

La narracién de un partido de futbol en radio detalla cada movimiento del balén, y el silencio jamas esta
presente; sin embargo, en la televisién se pueden guardar segundos de silencio y no perdemos la secuencia
del partido.

Al no contar con imagenes, la radio se vale de otros recursos, como la
descripcién de escenarios y presentar con mds detalle a los personajes
invitados; debe describir cualquier movimiento que sea necesario que
perciba el escucha pues de lo contrario no entendera el mensaje
que se desea transmitir.

Un ejemplo muy claro son las radionovelas en las que existen

dos factores indispensables para entender la historia: los efec-

tos de sonido, para ubicarnos en el ambiente en el que se esta
desarrollando cada escena (ladridos, lluvia, disparos, etc.); y
la narracién, pues gracias a las palabras del narrador podemos
conocer reacciones, gestos y sentimientos que nos es imposible
percibir sélo por la voz del personaje y que podriamos inferir si
tuviésemos una imagen de la situacion.

Las radionovelas son un ejemplo de la importancia
de las descripciones del narrador y los efectos de sonido
para entender la historia.

Lean en equipo nuevamente su guién y verifiquen que todo lo que van a leer se entiende, de ser necesario
agreguen narraciones para clarificar la informacién. Determinen si requeriran efectos de sonido (en el caso
de capsulas, espacio de humor, etc.) y consiganlos en una fonoteca, estacion de radio, o pueden crearlos
ustedes mismos y grabarlos.
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GRABAR EL PROGRAMA

Cuando todos los equipos tengan su guién elaborado y corregido, podran grabar el programa, pero antes de
empezar tomen en cuenta los consejos del “Cajon de herramientas”.

® [C3ajon de herramientas

Para la grabacion

eh, si, que no dicen nada y sélo provocan que se
pierda la atencion.

m Cuando empieces a grabar, pronuncia con claridad
las palabras para que se te entienda mejor.

m Nunca se debe tomar el micréfono (si tienen uno) ® Corrobora que la informaciéon que vas a dar sea
con las manos o golpear en la mesa con éste, pues veridica.
se escucharan esos ruidos en la transmision y sera ~ m Evita repetir la informacién pues crearés en tu
molesto para quien escuche el programa. auditorio la idea de que tu contenido es limitado.
m Utiliza palabras de facil comprensién y busca  Si tienes que decir porcentajes o cifras, procura
sindnimos para evitar repetirlas. redondearlos para que sean mas faciles de
m Sé respetuoso con el auditorio; nunca digas entender.
cosas que puedan agredir o hacer sentir mal a ® Cuida que el volumen de la musica y de los efectos

de sonido sean adecuados para que no se pierda la
voz y se entienda lo que dice el locutor.

alguien.
m No uses muletillas, es decir, palabras como este, ah,

Elegir recursos de grabacion

Para grabar su programa deberdn considerar con qué recursos cuentan. Si tienen acceso a una computadora
con programa de grabacion podran utilizarla; de lo contrario, usen un equipo casero que les permita grabar
audio en caset.

Si tienen un micréfono conéctenlo a su equipo, asi logrardn mayor nitidez en la voz y evitardn que se es-
cuchen ruidos externos en la grabacidn; si no cuentan con un micréfono, es muy importante que aislen la
mayor cantidad de ruido posible: cierren la puerta, las ventanas
y eviten mover muebles y hablar mientras el locutor o los invi-
tados participan en la grabacion.

Podran incorporar la misica que deseen en su programa con el
mismo aparato de grabacién o con otra casetera o reproductor.

Cuando un equipo termine de grabar su seccién, pongan pausa
a la grabadora para que pase el siguiente equipo. Eviten que
todos los alumnos estén dentro del salén, o del lugar de gra-
bacién, pues mientras haya mds gente, serd mas facil que haya
interferencias.

Graben su seccién con extremo cuidado para evitar equivocar-
se. Recuerden que la dltima parte del proceso de grabacién es
la edicion, la cual generalmente llevan a cabo los profesionales
apoyados con equipo de cémputo; sin embargo, como es pro-
bable que no cuenten con dicho equipo, deben tratar de lograr
una buena grabacién que no requiera edicion.

Grabar el programa @



De ser asi, coloquen la cinta en el lugar del error y graben sobre la versién anterior; tengan cuidado de no
utilizar més tiempo del que disponian originalmente, pues podrian borrar el contenido del siguiente equipo.
Apdyense en las personas que destinaron para la edicién del programa.

Otra opcién es que cada equipo grabe su seccion en el momento y lugar que considere oportunos, y poste-
riormente, los incorporen en una sola cinta o bien, los transmitan con un locutor en vivo que vaya presentan-
do cada cépsula. Si se deciden por esta opcion, deberan elegir entre todo el grupo a uno o dos estudiantes
que estaran frente al micréfono el dia de la grabacién. Ellos deberdn dar la bienvenida, explicar de qué tratard
el programa especial, e ir presentando una a una las secciones.

PRESENTAR EL PROGRAMA

Dias antes de la presentacion, indaguen si el equipo para transmitir el programa estara disponible para ese
dia y hora, si la escuela no tiene programada alguna actividad especial, o si existe alguna restriccion para la
transmisién de su produccién.

Preparen la cinta o caset donde hayan grabado el programa. Recuerden que también se consider6 al princi-
pio del proyecto presentarlo en vivo, en caso de que no se contara con el equipo técnico para grabarlo. De
haber elegido esta opcién, deberdn tener listos sus guiones, la mdsica que utilizaran, incluso los invitados si
es que habrd una entrevista en vivo. De preferencia hagan un ensayo previo para evitar que el micréfono los
ponga nerviosos y para que calculen el tiempo y practiquen la manera de intercalar las secciones.

Preparen carteles para invitar al resto de la comunidad escolar a escuchar su programa; o bien dias antes
anuncien su transmision por el equipo de sonido de la escuela.

COMPARTIR LA EXPERIENCIA

Asignen una comisién encargada de encues-
tar a algunos compafieros de tercero sobre el
programa. Esta comisién puede estar integra-
da por un miembro de cada equipo.

A continuacién se presentan algunas pregun-
tas que podrian incluir en su encuesta:

¢+ ;El programa fue de su agrado?

* ;Los temas de las secciones fueron de su

interés?, ;por qué?

SEl lenguaje utilizado por los locutores

fue claro y cercano al lenguaje que utili-

zan de forma cotidiana?

sAlgin contenido no fue claro?, ;cudl y

por qué?

* 3Qué sugeririan para transmisiones pos-
teriores?

Un dia después de la transmisién comenten Un dia después de la transmisiéon comenten en grupo las res-
puestas que obtuvieron y reflexionen sobre los aciertos y errores de su trabajo. ;Qué harfan para mejorar la
calidad de la produccién en programas posteriores? ;Cémo valoran ahora el trabajo de las personas involu-
cradas en la produccién de programas de radio y television?

@ Presentar el programa 258
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Autoevaluacion

Reflexiona sobre tu aprendizaje

Responde en tu cuaderno las preguntas.

m ;Cudles son las caracteristicas de un guién
radiofénico?

= ;Qué importancia tiene la audiencia en la
grabacién de un programa de audio?
m ;Cudl es la funcién de un guién de radio?

Compara tus respuestas actuales con las que diste al inicio del proyecto y explica qué avances detectas en
tu proceso de aprendizaje. Identifica los aspectos en que muestras menos avance. Explica las razones de
ello y di qué podrias hacer al respecto.

Evaluate y apayate en otros

Con base en estos indicadores evalia tu desemperio durante el proyecto. Explica en tu cuaderno el porqué
de tu de n en cada caso.

Indicadores

Determiné con mi equipo la informacién que contendria mi seccién tomando en cuenta la
audiencia y el propésito del programa.

Identifiqué las caracteristicas de un guién radiofénico.

Participé en la escritura del guion.

Revisé la coherencia de mi guion.

Grabé junto con mi equipo la seccién de mi programa de audio.

Participé en la transmision del programa de audio.

Pide a tus cc os de otro equipo que evalien la seccién del programa que les tocé grabar. Diles que
expliquen por escrito cada caso.

Indicadores

Los contenidos de la seccién estaban pensados en funcién de la audiencia.

La forma de dirigirse era adecuada para la audiencia.

Existian apoyos de narracién o de efectos de sonido para evitar que la falta de imagen hiciera
incomprensible el mensaje.

Comparte la informacion

Reine la informacion sobre tu desempeiio. Menciona otros aprendizajes que hayas tenido durante el pro-
yecto. Entrega la informacién a tu maestro para que pueda tomarla en cuenta.

Autcevaluacen  Kf
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Para trabajar el proyecto

Proyecto quince Producto del proyecto Proposito didactico Ambito y practicas
Nombre Programa grabado en audio Realizar un programa y grabarlo en Participacion ciudadana
Grabar un programa de radio audio para despedir a los companeros
de tercero. GeneraL: Analizar y valorar criticamente los
Duracion medios de comunicacion.
16 sesiones en cuatro semanas Especifica: Grabar un programa en audio o
video.

Aprendizajes

PROPOSITOS PARA EL SEGUNDO GRADO
e Aprender a analizar la informacién difundida en diferentes medios de comunicacion.
* Interesarse por la manera como se presentan los acontecimientos relevantes para su comunidad y pafs.

APRENDIZAJES ESPERADOS DEL QUINTO BLOQUE
* Conocer las caracteristicas de un programa en audio y la gente que interviene en su realizacion.

Textos del proyecto
Probucto

PROGRAMA DE RADIO

Un programa de radio esta constituido por informacién que se transmi-
te por un canal de audio. El programa puede ser grabado o transmitido
en vivo. Existen diversos formatos en cuanto a programas de radio: el
noticiero, la revista, el musical, etcétera.

Los principales personajes que participan en una grabacién de audio son
el productor, el locutor y el ingeniero de audio u operador de controles.




Planeacion del proyecto

Resultado de la

Sesion Proposito Actividades Recursos s
sesion
. Introducir a los alumnos a la practica social del lenguaje involucrada en el
royecto. Paginas 250 Cronograma de
1 * Planear el proyecto. proy . . - : & Y nos
. Recuperar conocimientos previos sobre la produccién de radio. 251 actividades
. Establecer los recursos, cronograma y organizacion del proyecto.
. 2 * Planear el programa de audio. . Repasar formatos. Pagina 252 Eleccion de formato
s
%
g . . . Elegir el nombre del programa. Nombre y esquema
* Elegir el nombre y esquematizar - . y
3 ol Broerama 2. Elaborar un esquema de planeacién del programa. Pagina 252 de planeacion del
Prog ' . Elegir el momento de la transmision. programa
4 e Continuar la planeacion del . Determinar qué les falta por hacer. PAgina 253 Lista de recursos
programa de audio. . Hacer una lista de recursos técnicos. 5 técnicos
5 * Elegir cargos para el momento . Acordar si presentaran su programa en vivo o grabado. Pgina 253 Determinacion de
‘ de la transmision. . Determinar las funciones de cada integrante del equipo. 5 funciones
6 * Planear las secciones del pro- . Ajustar las secciones que incluirdn en el programa. PAgina 253 Planeacion de cada
. grama. . Planear el disefio de la seccion. 5 seccion
g
© . (e . . .’ [ .z
£ . Identificar los diferentes tipos de guion. Identificacion del
e 7 * Planear la escritura del guién. . Comprender la manera de dirigirse al publico segln las caracteristicas Pagina 254 lenguaje segln el
de éste. tipo de publico
: - . . Analizar un guién radiofénico. . Primer borrador de
8 * Analizar un guién radiofénico. L suton y Pagina 255 iy
. Iniciar la redaccién de su guion. guion
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Proposito

Actividades

Resultado de la

. Intercambiar su guién con otro equipo para revisar la coherencia.

‘ Recursos

sesion

Revision de la

9 * Revisar el guion. 2. Contrarrestar la ausencia de imdgenes. Pagina 256 . -
. . coherencia del guion
3. Elegir efectos de sonido.
. . _ . -
10 Planear la grabacion del pro 1. Revisar por segunda vez el guion. Pagina 257 Ensayo del programa
grama. 2. Realizar un ensayo.
o
]
s
£ 1. Construir una lista general de requerimientos para la grabacién.
A . - 2. Ensayar nuevamente el programa. . Grabacién de
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Sugerencias didacticas

Primera semana

Sesion 1 (paginas 250 y 251)

ProposiTos: Planear el proyecto.

L

c.

Pida a los alumnos que lean el nombre del proyecto y comente con ellos la practi-
ca social del lenguaje en que se involucraran (Grabar un programa en audio).
Pregunteles si cuando ven la televisién o escuchan la radio se han cuestiona-
do cudnta gente participa en esas producciones y cual es el proceso para que
la informacién llegue a ellos. Escuche sus comentarios para que identifique los
conocimientos previos con los que cuentan sus alumnos.

Solicite un voluntario que lea la introduccién. Después ofrézcales breves mi-
nutos para que contesten en su cuaderno las preguntas del tercer parrafo, pues
las retomaran en la evaluacion.

Léales la seccién ;0ue aprenderemos? de la pdgina 251 y comen-

te cada uno de los aprendizajes esperados. Pregunte si estos aprendizajes
contestarian algunas de las preguntas que se han hecho mientras observan la
televisién o escuchan la radio.

Lea la seccion ;0ue necesitamos?; oriéntelos para que la modifiquen
segun las necesidades del grupo.

Revisen en grupo el calendario de actividades y hagan las adaptaciones nece-
sarias. Entre todos elaboren un cronograma en un formato grande para que lo
coloquen en algtn muro del salén.

Regrese a la seccion ;L0m0o nos organizamos? Coménteles que
grabardn su programa en grupo y que el formato que trabajaran sera una re-
vista en audio, que es parecida a una revista impresa: posee varias secciones.
Determine con su grupo las secciones que incluirdn en su programa. Procure
que en las secciones que elijan puedan aplicar algunos de los conocimientos
y habilidades que han adquirido a lo largo de este ciclo escolar. Como su pro-
grama serd de despedida para los compaferos de tercero, algunas sugerencias
de secciones son las siguientes:

* Reportaje sobre los requisitos y las opciones para continuar sus estudios de
bachillerato o carrera técnica.
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e Entrevista con algunos profesionistas que hayan estudiado una carrera téc-
nica, por si algunos deciden optar por esta opcion: secretarias, contadores,
técnicos eléctricos, etcétera.

* Segmento musical con algunas canciones solicitadas por los alumnos de
tercero. Antes de presentar la cancién podrian comentar por qué esa can-
cién es especial para su companero.

* Lectura de pensamientos dedicados a los companeros.

Dependiendo del nimero de secciones que hayan determinado, serd la canti-
dad de equipos que debera formar.

Léales la capsula Una conexidny en caso de que ya hayan trabajado el
Club de radioescuchas, solicite que recuerden para todo el grupo sus expe-
riencias en dicha actividad permanente.

Nora: Reproduzca en una cartulina el esquema de la pagina 252. Tome en cuenta
la cantidad de equipos que formaron para hacer suficientes casillas.

Sesion 2 (pagina 252)

ProposiTo: Planear el programa de audio.

Se trabajaran las Actividades Planear la realizacion del programa: Determinar su
formato en funcion del recurso elegido (audio).

cH0

Para iniciar la sesion solicite que lean el apartado Planear |a realiza-
Cion del programa. En caso de ya haber trabajado el Club de radioes-
cuchas pida que entre todos recuerden cudles son los formatos para programas
de radio. Si no lo han trabajado adin, deles la siguiente informacién sobre los
tipos de formato:

* Promocional: difunde informacién social. Su duracién es corta, mas pareci-
da a una cépsula informativa. Es comun que traten problemas relacionados
con salud.

 Cdpsula: puede tratar sobre cualquier tema, pero sélo de uno especifico.
No dura mas de 5 minutos.

* Noticiario: Parecido a un noticiario de televisién o a un periédico. Da a



© Hoevoméxico
conocer los acontecimientos de actualidad y también divide su informa-
cion en secciones.
* Radionovela: Es una historia adaptada a guién radiofénico para ser trans-
mitida por este medio.
* Revista: Parecido a una revista impresa, permite la insercion de varias sec-
ciones que traten temas distintos.

Coménteles que como se dijo anteriormente, para que participen todos los equi-
pos, el formato més recomendable es la revista.

Sesion 3 (pagina 252)
ProrosiTo: Elegir el nombre y esquematizar el programa.

1. Inicie la sesion comentando que continuardn planeando su programa de
radio.

2. Solicite que mediante una lluvia de ideas digan propuestas para el nombre del
programa y andtelas en el pizarron. Posteriormente, elijan uno por medio de
una votacion.

3. Solicite que continlen leyendo el resto del apartado. Pegue la cartulina con la
reproduccion del esquema en el pizarrén, y organicese para que entre todo el
grupo elaboren el esquema de planeacién de su revista radiofénica.

Y. Determinen en grupo cudl serd la duracién del programa. Tome en cuenta en
qué momento se va a transmitir. Si deciden que se transmitird durante el des-
canso, el programa deberd durar media hora en total, de tal forma que si usted
tiene cinco equipos, la seccion de cada uno debera durar seis minutos méxi-
mo, pues considere el tiempo que se destina para la entrada y si es que van a
incluir cortinillas (fragmentos de musica con los que se presenta el programa o
se da a notar el cambio de una seccién a otra).

TareA: Hacer una lista de los recursos técnicos que requerirn para realizar su
seccion (musica clasica para fondear, efectos de sonido, casets, reproductor de cp
etcétera).

Sesion 4 (pagina 253)

ProposiTo: Continuar la planeacion del programa de audio.

24l

En esta sesion trabajaran las Actividades Planear la realizacién del programa:
Determinar las secciones en funcion de la audiencia y de los propésitos comunica-
tivos. Delimitar la participacion de los miembros del grupo en la escritura de guio-
nes, produccion y edicion del programa. Planear cada una de las secciones que lo
integraran (noticias, reportajes, debates, entrevistas u otras) y el Tema de reflexion
Maneras de dirigirse a diferentes audiencias.

1. Coloque en el pizarrén el esquema que elaboraron la sesion anterior.

2. Pida que recuerden qué han planeado de su programa y que piensen qué les
falta por determinar.

3. Solicite que, apoyados en la lista que hicieron de tarea, elaboren una lista de
grupo con los recursos técnicos que requieren para grabar su programa.

Segunda semana
Sesién 5 (pagina 253)
ProposiTo: Elegir cargos para el momento de la transmision.

1. Inicie la semana recuperando lo que han planeado de su programa.

2. Determine con sus alumnos si tienen oportunidad de grabar su programa
previamente para luego transmitirlo, de no ser asi, coménteles que lo haran
en vivo, para lo cual es necesario que determinen quiénes serdn los locutores
principales, quiénes se encargardn de poner la masica, quién cuidard que se
respete el tiempo, etcétera. Coménteles que en la produccion de un programa
de radio intervienen muchas personas, pero el libro presenta las tres activida-
des minimas indispensables para realizar uno.

3. Una vez que tengan determinada la funcién de cada integrante para el mo-
mento de la transmision, pida que al interior del equipo también deleguen
obligaciones: quiénes haran el guién, quiénes seran locutores, etc.

Sesion 6 (pagina 253)
Proposito: Planear las secciones del programa.

1. Recuérdeles que al principio del proyecto determinaron las secciones que
incluirfian en su programa, pero si desean hacer ajustes, éste es el momento



indicado. Sélo cuide que las enmiendas estén justificadas y se elijan secciones
atractivas.

2. Dé algunos minutos para que planeen el disefo de su seccion: ;qué debera
contener?, ;qué ambiente es el indicado? ;qué musica de fondo incluiran?

Tarea: Concluir la planeacién de su seccién.
Sesion 7 (pagina 254)
Proposito: Planear la escritura del guion.

Se trabajara la Actividad Seleccionar los contenidos que se presentaran en las sec-
ciones y los Temas de reflexion Maneras de dirigirse a la audiencia.

1. Inicie la sesion solicitando que lean en silencio la primera parte del apartado
Escribir el guidn. Después, pregunte si tienen alguna duda acerca de
los diferentes tipos de guién; en caso de que si existan dudas, apdyelos, para
ello puede consultar el libro Periodismo audiovisual de Carlos Marin.

2. Digales que para planear lo que dirdn en su seccién deben tomar en cuenta
a quién va dirigida. Antes de continuar leyendo la informacién pregunten si
encuentran diferencias entre un programa dirigido a nifios que uno dirigido
para amas de casa. Pida que lean de forma individual las reproducciones ra-
diofénicas que aparecen en el libro, luego solicite voluntarios que respondan
las preguntas y lleguen a acuerdos en grupo. Asegtrese de que noten que las
palabras y la intencién usadas por el locutor van de acuerdo con el puablico a
quien le estd hablando. Recuérdeles que el tipo de audiencia también influye
en el tono de voz empleado por el locutor; obviamente no pueden captar éste
en una transcripcion, pero si lo pueden hacer en casa al escuchar la radio.

Sesion 8 (pagina 255)
ProposiTO: Analizar un guién radiofdnico.

En esta sesion trabajardn la Actividad Escribir el guion y el Tema de reflexion Fun-
ciones y caracteristicas de un guién de radio.

1. Inicie la sesi6n retomando lo visto la clase pasada.
© Hoevoméxico

2. Para que tengan bases para escribir su guién radiofénico, sugiérales leer de
forma individual el guién de la seccion El bisturiy pidales que contesten en
equipo las preguntas.

3. Cuando terminen, apéyelos en la revision tomando en cuenta las respuestas
modelo que aparecen en esta guia.

Y. Solicite que inicien la redaccién de su guion.

Tarea: Terminar el primer borrador de su guién de radio.
Tercera semana

Sesién 9 (pagina 256)

ProposiTo: Revisar el guion.

En esta sesion se trabaja la Actividad Revisar la coherencia del guién y el Tema de
reflexion Lo que se necesita decir cuando hay el apoyo de iméagenes, y cuando no
se tiene éste.

1. Leaenvozalta el subapartado Revisar |la coherencia del guion
y solicite que intercambien su guién con otro equipo para que éste les dé
sugerencias acerca de la coherencia. Cuando vayan a incorporar las sugeren-
cias de sus companeros, condlzcalos para que hagan una revision ortografica.
Invitelos a que se apoyen en diccionarios y manuales de gramatica y ortografia.

c. Pregunte qué diferencias hay entre una telenovela y una radionovela.

3. Solicite que contesten la pregunta del libro referente al partido de futbol. Lue-
go continde con la lectura de la pagina. Solicite que den mas ejemplos en los
que se requieran apoyos de audio para entender el ambiente de la situacion
(audiocuentos, radionovelas etc.).

Y. Pida que por equipos, decidan si requeriran efectos de sonido que ayuden a
clarificar el ambiente de su seccién.

TareA: Realizar una lista con los efectos de sonido que requeriran.

Sesion 10 (pagina 257)

Proposito: Planear la grabacion del programa.

cHe



